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FONCTIONNEMENT DES LIGUES
« Ligues de tennis par équipes »

Chaque ligue est constituée de 4 a 8 équipes de 4 a 6 joueurs.

Chaque équipe est dotée d’un capitaine. Les responsabilités du capitaine sont
entre autres de faire le lien entre les joueurs et les responsables de ligues, de
motiver son équipe, d’'organiser I'horaire de son équipe, de trouver des
remplagants pour son équipe le cas échéant et de déléguer ses responsabilités a
un autre membre de son équipe (substitut) en cas d’absence a une rencontre.

Les capitaines (ou leurs substituts) ont également la responsabilité de déterminer
la répartition des matchs lors des rencontres (choix des adversaires pour chaque

joueur). C’est au capitaine de I'équipe qui regoit que revient la responsabilité de la
répartition finale des matchs.

Les rencontres ont lieu une fois par semaine (journée fixe) sur les terrains de
I'école secondaire de I'lle entre 18h30 et 22h30. A chaque rencontre, chaque
participant joue environ 2 heures.

Pendant la saison, il y a habituellement 15 rencontres régulieres.

Chaque équipe affronte une seule autre équipe par rencontre. Ainsi, au cours de
la saison réguliére, chaque équipe rencontre 1 a 5 fois chacune des autres
équipes.

Au cours d'une rencontre, chaque joueur doit jouer 1 simple (une heure) et 1
double (une heure), ou, 1 simple (35 minutes) et 2 doubles (35 minutes chacun).

Tous les matchs de ligue sont d’'une durée d’'une heure ou de 35 minutes sans
maximum de jeux a jouer. Les joueurs doivent jouer leurs matchs jusqu’a la fin de
I'heure peu importe le nombre de jeux remportés. Le ou les joueurs ayant remporté
le plus de jeux a la fin de I'heure ou de la période de 35 minutes remportent la
victoire. Le dernier jeu qui compte est le dernier jeu complet joué avant la fin de
la période d’'une heure ou de 35 minutes.

Chaque victoire remportée rapporte 10 points a chaque joueur victorieux. En cas
de défaite, le perdant récolte 5 points s’il a remporté au moins 2/3 du nombre de
jeux remportés par le gagnant et 2.5 points s’il a remporté au moins 1/3 du nombre
de jeux remportés par le gagnant. En cas de match nul, chaque joueur récolte 7.5
points.

Les équipes sont classées selon le nombre de points qu’elles amassent au cours
de la saison. L’équipe ayant amassé le plus de points durant la saison sera
couronnée gagnante de sa ligue.
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Chaque semaine, 4 des 6 ou 3 des 4 membres d'une équipe participent aux ligues.
Ainsi, chaque membre d'une équipe a la chance de participer a au moins 8
rencontres pendant la saison.

Pour le bon déroulement des ligues et par respect pour ses coéquipiers et ses
adversaires, chaque joueur a I'obligation de se présenter aux rencontres pour
lesquelles sa participation est prévue. En cas d’empéchement (blessures,
vacances, obligations diverses), les joueurs doivent impérativement trouver un
remplagant par eux-mémes et aviser leur capitaine dans un délai raisonnable. Un
joueur manquant dans une équipe peut étre remplacé par n'importe quel un autre
joueur de la méme ligue de calibre de jeu inférieur ou égal, par un réserviste ou par
un membre d'une autre ligue de calibre de jeu inférieur ou égal. A moins de
circonstances exceptionnelles, un joueur sera expulsé de la lique s’il
s’absente plus d’une fois au cours d’une méme saison sans se faire
remplacer ou sans en aviser son capitaine dans un délai raisonnable. De
plus, si un joueur arrive dix minutes en retard, deux jeux seront donnés a
I'équipe adverse; entre 10 et 15 minutes de retard, trois jeux seront donnés a
I’équipe adverse et aprés plus de 15 minutes, I’équipe du joueur en retard
perdra le match par défaut. Aprés trois retards non motivés, le joueur sera
expulsé de la ligue.

Pour faciliter 'organisation des rencontres, les joueurs doivent se présenter au
moins quinze minutes avant I'heure de début des rencontres.

Des balles neuves (une boite de 3 balles par terrain) sont fournies au début des
rencontres. A la fin de période allouée, les joueurs doivent récupérer les 3 balles et les
déposer dans leur boite au centre du terrain prés du filet.



